Рецепты хорадрического куба для Diablo 2 версии 1.10
	
	3 Thul руны + 1 Chipped Topaz = Amn руна
3 Amn руны + 1 Chipped Amethyst = Sol руна
3 Sol руны + 1 Chipped Sapphire = Shael руна
3 Shael руны + 1 Chipped Ruby = Dol руна
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	Данные смешивания в хорадрическом кубе работают только в одиночной игре, на открытом battle.net или же у ладдерных игроков. Эти смешивания не работают на обычном battle.net серверах. 

3 Dol руны + 1 Chipped Emerald = Hel руна
3 Hel руны + 1 Chipped Diamond = Io руна
3 Io руны + 1 Flawed Topaz = Lum руна
3 Lum руны + 1 Flawed Amethyst = Ko руна
3 Ko руны + 1 Flawed Sapphire = Fal руна
3 Fal руны + 1 Flawed Ruby = Lem руна
3 Lem руны + 1 Flawed Emerald = Pul руна
2 Pul руны + 1 Flawed Diamond = Um руна
2 Um руны + 1 Topaz = Mal руна
2 Mal руны + 1 Amethyst = Ist руна
2 Ist руны + 1 Sapphire = Gul руна
2 Gul руны + 1 Ruby = Vex руна
2 Vex руны + 1 Emerald = Ohm руна
2 Ohm руны + 1 Diamond = Lo руна
2 Lo руны + 1 Flawless Topaz = Sur руна
2 Sur руны + 1 Flawless Amethyst = Ber руна
2 Ber руны + 1 Flawless Sapphire = Jah руна
2 Jah руны + 1 Flawless Ruby = Cham руна
2 Cham руны + 1 Flawless Emerald = Zod руна
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	3 Flawless камня + 1 Магическое оружие = Магическое оружие с дыркой


	[image: image3.png]



	1 Tal руна + 1 Thul руна + 1 Perfect Topaz + Normal Body Armor = Socketed Body Armor того же типа
Количество дырок зависит от случая. 
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	1 Ral руна + 1 Amn руна + 1 Perfect Amethyst + Normal Weapon = Socketed Weapon того же типа
Количество дырок зависит от случая. 
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	1 Ral руна + 1 Thul руна + 1 Perfect Sapphire + Normal Helm = Socketed Helm того же типа
Количество дырок зависит от случая. 
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	1 Tal руна + 1 Amn руна + 1 Perfect Ruby + Normal Shield = Socketed Shield того же типа
Количество дырок зависит от случая. 
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	1 Eld руна + 1 Chipped Gem + Low Quality Weapon = Normal Quality Weapon того же типа


	[image: image8.png]



	1 El руна + 1 Chipped Gem + Low Quality Armor = Normal Quality Armor того же типа
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	1 Ral руна + 1 Sol руна + 1 Perfect Emerald + Normal Unique Weapon = Exceptional Version of Weapon
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	1 Tal руна + 1 Shael руна + 1 Perfect Diamond + Normal Unique Armor = Exceptional Version of Armor


	[image: image11.png]



	1 Lum руна + 1 Pul руна + 1 Perfect Emerald + Exceptional Unique Weapon = Elite Version of Weapon
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	1 Ko руна + 1 Lem руна + 1 Perfect Diamond + Exceptional Unique Armor = Elite Version of Armor
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	1 Ort руна + Weapon = Полностью починеный weapon (Durabitly 100%)
Данная форума полность восстанавливает ваше поврежденное оружие. Вы не сможете починить оружие имеющее параметр Ethereal. 


